CAUCE |ibr@&s

PROMODEIGN B EXPORTACIAN

100 EJERCICIOSEN C#PARA UNITY

JORGE GARCIA COLMENAR

100 EJERCICIOS
EN C# PARA UNITY

Cdémo mejorar tu kungfd

Gw

Py FC NUEVAS
&1 EDITORIAL TECNOLOGIAS

FUNDACION

Editorial CONFEMETAL - FC
EDITORIAL
Desarrollo y programacion

Subject .

de juegos
EAN 9788416671786
Status Disponible
Size 233x156x0 mm.
Weight 594
Price (Tax
. 28,00€
inc.)
Release

26/05/2024
date

GARCIA COLMENAR, JORGE

SYNOPSIS

En este libro encontraras una serie de ejercicios resueltos que te serviran para
conocer los entresijos del motor de videojuegos Unity a la vez que comprenderas
mejor del lenguaje de programacion C#.

Los ejercicios, pensados para profesores y alumnos, estan ordenados por dificultad y
tiempo de resolucion. En cada uno de ellos se te propone una solucién y se afiade
una explicacion detallada del codigo, linea por linea.

Si estas aprendiendo programacion de videojuegos o formas a alumnos, este libro te
ayudara, mediante ejemplos concretos, a entender el significado de las herramientas
que tienes a tu disposicién o plantear retos cada vez mas sofisticados: manipular las
fisicas, leer el input del usuario, alterar las camaras, controlar sistemas de particulas,
dar los primeros pasos en la programaciéon procedimental, etc. Aqui encontraras
ejemplos para las mecanicas mas basicas del motor, incluyendo la programacion de
la interfaz de usuario.

Jorge Garcia Colmenar ha estado disefiando y recopilando estos ejercicios durante
afios mientras impartia sus clases. 100 Ejercicios en C# para Unity es el
complemento perfecto para un curso de iniciacibn a la programacién o para
desarrolladores que quieren iniciarse en el motor y en el lenguaje.

Los ejemplos son didacticos, primando la sencillez de la resolucion sobre la
optimizacién de soluciones complejas, hecho que disminuye la frustracion a los
errores de codigo y aumenta la motivacion de los alumnos....

https://caucelibros.com


https://caucelibros.com/pt/articles/274702
https://caucelibros.com/pt/articles/274702

